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Objetivo: O sensoriamento remoto € uma das tecnologias de coleta automatica
de dados para levantamento dos recursos terrestres em escala global. O
algoritmo k-médias é um dos mais utilizados para fazer agrupamento de
objetos aplicado ao sensoriamento remoto. Método: O k-médias é um método
de agrupamento que se baseia em informacdes dos proprios dados fornecidos
por meio de valores numéricos. Sua classificacéo e feita sem a necessidade de
supervisdo humana, tratando-se portanto de um algoritmo de mineracdo de
dados ndo supervisionado. Seja Resultados: Testando o método k-medias
com adaptacbes para identificacdo de imagens padrdes, ou background em
imagens do Landsat 8 nas bandas multiespectrais 2, 3 e 4 com conjuntos de 5,
10, 18 e 23 imagens de resolucdo 4407 x 4803px em quatro casos diferentes:
lago, deserto, montanha e urbana e classificacdo de solo, vegetacédo e sombra
em imagens obtidas pelo sensor EMT+/Landsat-7 nas bandas de 3, 4 e 5,
utilizando um método de concordancia Kappa para verificar a precisdo da
classificacdo. Concluséo: Um método simples e amplamente empregado para
0 agrupamento e classificagdo de pixels Contudo, os trabalhos investigados
nesta pesquisa mostraram que de modo geral o método K-medias obter piores
resultados quando nenhuma alteragéo era feita em sua formulagéo original.

Palavras-chave: Processamento de imagens. Sensoriamento remoto. K-
medias.
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