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Objetivo: Este trabalho tem como objetivo principal a aceleracdo de algoritmos
de processamento de imagens em hardware. Método: A transformacédo de
intensidade para cores € uma técnica de processamento de imagens que
consiste na transformacédo de uma imagem em tom de cinza em uma imagem
colorida. Uma alternativa para a aceleracdo dessa técnica se concentra na
utilizacdo de FPGAs (Field Programmable Gate Array). FPGAs sdo hardwares
reconfiguraveis capazes de reduzir o tempo de computacdo do algoritmo
devido a sua propriedade intrinseca de paralelizacdo. Ha varias linguagens
para FPGA, em especial o SystemC. Ela pode ser vista como uma biblioteca de
funcdes que sdo agregadas a linguagem C++. Neste trabalho foi desenvolvido
a técnica de transformacéo de intensidade em FPGA utilizando o SystemC. Os
dados utilizados foram obtidos no site de busca Google. Resultados: Os
intervalos de intensidades foram definidos manualmente com o objetivo de
detectar pontos de interesse nas imagens. Foram realizados testes com
imagens de diferentes dimensdes. De acordo com os resultados obtidos, o
tempo gasto pelo algoritmo € relativamente baixo. Observou-se que ao
aumentar a dimensdo da imagem, o tempo de execucao se manteve baixo. Os
intervalos escolhidos geraram coloracdo de partes indesejaveis na imagem,
devido a pontos que possuem intensidades de niveis de cinza bem préoxima ao
do ponto de interesse. Conclusdo: Os resultados obtidos pelo
desenvolvimento do algoritmo de transformacdes de intensidade para cores em
FPGA foram eficientes. Para imagens com até 824x824 pixels de dimenséo, o
tempo de execucdo foi de menos de 0,5 segundos, mostrando assim o
beneficio de se implementar algoritmos de processamento de imagens em
hardware.
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