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Nos ultimos tempos, com a evolucédo da informéticare a velocidade com que
ocorrem informacdes em geral, a tarefa de ensmanaheira tradicional ficou cada vez
mais dificil. Partindo deste pressuposto, os edweadmatematicos, devem procurar
alternativas para aumentar a motivacdo para a digeggem, desenvolver a
autoconfianga, a organizacdo, concentracdo, atemgéimcinio l6gico-dedutivo e o
senso cooperativo. Desenvolvendo assim socializacdomentando as interacdes do
individuo com os demais. De acordo com os estueldizados por Vygotski (1933) os
jogos matematicos, se convenientemente planejadosyrecursos pedagoégicos eficazes
para a construcdo do conhecimento matemagegundo Malba Tahan (Didatica da
Matematica, 1965, p 180p jogo tem por objetivo fixar a aprendizagem e ivat o
aluno a desenvolver com maior facilidade os contetichbalhados em sala.,du seja,

0 jogo tem fungcdo complementar. Esta pesquisa eqeseflexdes sobre o papel
mediador dos jogos matematicos e, tem como objdtzer com que criancas e
adolescentes gostem de aprender matematica, mugamdtina da sala de aula e
despertando o interesse do aluno pela disciplinpre&ente pesquisa foi desenvolvida
com alunos da rede publica do ensino fundamentaidale de Goiania -GO. Assim
sendo, trata da importancia da elaboracéo do mlaragédo que, permite a aprendizagem
de conceitos mateméticos utilizando jogos pareodhizir, aperfeicoar e preparar o
aluno para aprofundar conteudos ja trabalhados.
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