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A criptografia (do grego kryptos=escondido e grag@strita) pode ser entendida como um
conjunto de métodos e técnicas para cifrar infodeagoor meio de um algoritmo e uma
chave, convertendo um texto original (legivel) em texto cifrado (ilegivel) sendo possivel,
mediante o processo inverso, recuperar as inforesagdiginais através de uma chave
(privada) e de um algoritmo (publico). S&o objedivala criptografia garantir: a
confidencialidade, a integridade dos dados, a Aigidade e o ndo repudio.

A implementacdo destes algoritmos foi importanteapaprimorar a teoria estudada e
confirmar as expectativas em relacdo ao funciontorm#ws mesmos. Dentre estes algoritmos
foi dada uma atencdo especial para o AES, poissestéornou o novo padrdo mundial de
criptografia a pouquissimo tempo.

Durante o projeto foram utilizados os algoritmoptograficos implementados no primeiro
ano de iniciagdo cientifica para fornecerem sesvid® criptografia na comunicacdo entre o
software cliente-servidor implementado, para isse$tudado e implementado os principais
algoritmos de assinatura e certificacao digitalsoderados importantes.

Em uma outra parte do projeto foi adaptado algugeriamos simétricos (AES, DES e
Stream Cipher) para serem usados em um micro-t¢adtrodaTexas I nstruments como parte
de um sistema de aplicacdo médica (maiores detplbesm ser vistos no artigo anexo ao
relatorio final de pesquisa).

A execucgdo dos algoritmos mencionados acima nooreentrolador foi discutida seus
resultados foram comparados levando-se em contangplexidade do algoritmo e sua
seguranca.
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