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Apresenta-se neste trabalho um recorte da pesquisa sobre processo produtivo 
de criação de objetos de aprendizagem (OA) para ambientes educacionais na 
web, referente aos repositórios educacionais. Visando reunir os objetos de 
aprendizagem de maneira organizada, são criados os repositórios, que são 
bancos de dados que armazenam e gerenciam conteúdos de aprendizagem 
criados por vários autores na forma de arquivos digitais (textos, apresentações, 
animações, simulações, imagens, vídeos) ou outros materiais não digitais.  O 
que torna mais fácil o acesso aos OA são os metadados, que são conjuntos de 
informações que fazem uso de padrões para definir, catalogar, disciplinar e 
fazer uma descrição do conteúdo dos OAs, permitindo uniformização e 
ampliação da qualidade da documentação dos objetos e da reutilização dos 
mesmos. Os padrões de metadados podem ter diferentes níveis de 
especificidade, estrutura e complexidade. A importância da interoperabilidade 
de informações entre as comunidades produtoras e/ou usuárias de OAs é 
evidente, uma vez que, ao se compartilhar dados - por meio de padrões de 
metadados - minimiza-se o tempo da produção desse tipo de tecnologia, bem 
como se reduz o tempo de tratamento das informações geradas. Ao aproveitar 
um padrão de metadados já existente, as comunidades científicas passam a 
importar e/ou exportar dados entre si, o que agrega valor ao processo, 
homogeneizando a tradução de dados sob estrutura genérica, o que oportuniza 
o uso de vocabulários semelhantes, gerando linguagem uniforme entre essas 
comunidades. O Ministério da Educação, em colaboração com o Ministério da 
Ciência e Tecnologia, dispõe de uma ferramenta de busca 
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/,  em repositórios nacionais e 
internacionais, que pode ser utilizada para pesquisa. Segundo as estatísticas 
dessa ferramenta, havia aproximadamente 20 mil recursos educacionais 
indexados, predominando animações/simulações (5.929), vídeos (4.369), 
voltadas para o ensino médio (10.289) e superior (9.206). Essa ferramenta, o 
Banco Internacional de Objetos Educacionais, está disponível em três idiomas: 
português, inglês e espanhol. Nessa ferramenta é possível observar-se a 
importância dos metadados. As buscas podem ser realizadas por país, por 
idioma, por tipo de recurso, por nível de ensino, por título dos objetos ou das 
coleções, por autor, por assunto, por tema ou pela data de envio. Antes de 
disponibilizar para o público, os OA são avaliados por uma comissão editorial e 
dependem da autorização dos autores para publicação. Essa ferramenta utiliza 
o padrão DublinCore, adaptado pelas normas ISO 15836-2003 (fevereiro de 
2003) e ISO Standard Z39.85-2007 (maio de 2007). As normas para 
catalogação podem ser encontradas no endereço http:// 
objetoseducacionais2.mec.gov.br/retrievefile/normas. Nas visitas realizadas 
aos repositórios avaliou-se o processo de produção (tecnologias, metodologias, 
ferramentas de desenvolvimento e padrões) e os metadados. Foi realizado um 
levantamento do estado da arte e os principais problemas atuais. 
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