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Quando se quer aumentar a frequéncia de um comportamento usa-se
reforgcador. A terminologia do reforco é utilizada na analise do comportamento
para referenciar um estimulo que possibilita ao comportamento aumentar de
frequéncia. Objetivo: verificar o efeito do reforgco negativo no aprendizado de
atividades académicas. Para verificar o efeito do reforco no aprendizado,
decidiu-se colocar trés condi¢gbes para utilizar o refor¢co (positivo e negativo):
ensinar atividades usando reforgo positivo; ensinar atividades utilizando reforgo
negativo e ensinar atividades usando refor¢co positivo e negativo ao mesmo
tempo. Serdo usados somente videos como reforcadores. Sera feita uma
avaliacdo de reforgadores para selecionar videos preferidos. Dentre os videos
preferidos sera feita uma avalicdo de preferéncia de videos com diferentes
nitidezes. Um mesmo video aparecera na tela de um computador com nitidez
diferente e sera selecionado pelo participante apés o experimentador dar a
instrucdo (selecione o video preferido). A selecao da nitidez dos videos ajudara
no delineamento do reforco. As tarefas que serdo ensinadas com reforco
positivo, 0s videos melhorardo a nitidez sempre que o participante apontar para
a resposta correta. Para as atividades que serdo ensinadas com reforco
negativo, sempre que o participante selecionar a resposta errada, o video
perdera nitidez. As atividades experimentais que serdo ensinadas com reforco
positivo e negativo, se 0 participante selecionar a resposta correta, o video
melhora nitidez, se errar, video perdera nitidez. As tarefas académicas
seguirdo 0 modelo experimental de matching to sample, com o objetivo de
ensinar as relacdes (palavra falada A, palavra escrita B e imagem C) e testar
(simetria, transitividade e equivaléncia). Os estimulos (animais, nUmeros, cor e
estados) a serem ensinados serdo apresentados em uma tela de computador e
0 participante terd que selecionar com um toque um estimulo que faz relacao
com o estimulo que se quer ensinar (AB-AC, BA-CA, BC-CB). Antes das
atividades os participantes receberéo instru¢cées: Sempre que acertar o video
melhorara a nitidez (reforco positivo); Sempre que errar o video perdera nitidez
(reforco negativo). Nas atividades com refor¢o negativo e positivo o participante
iniciara recebendo reforco com o video em 50% de nitidez, podendo aumentar
nitidez quando acerta e perder nitidez quando erra. Participardo do projeto 12
criancas com idade cinco anos e que nao tenha passado por atividades
semelhantes. Os participantes passarao por todas as condigdes experimentais.
Inicialmente fardo um pré-treino para aprender como funcionara a atividade de
discriminacéo de estimulo. Como pré-teste os participantes passarao por todas
as atividades experimentais com as relagcdes (AB-AC, BA-CA, BC-CB) sem
reforco. Em seguida, os participantes faréo o treino das mesmas relacées do
pré-teste fazendo uso do refor¢co. ApGs a sessao de treino sera aplicado o pos-
teste que também serd sem reforco. Quando os participantes ja tiverem
passado por todas as condi¢cOes experimentais, serédo feito um follow up de 30,
60 e 90 dias para verificar velocidade de aquisi¢céo e retencao.
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