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O Célculo é uma disciplina que faz parte da gradeictilar de diferentes areas. As
dificuldades de aprendizagem dos alunos trouxerasstopnamentos e reflexdes sobre o
ensino de Matematica na graduacdo. Isto vem coitidb para pesquisas que procuram
alternativas para o ensino de calculo. O uso deotegias permite que o aluno veja a
aplicabilidade do célculo de uma forma mais din@n@iccom isto pode desenvolver um certo
interesse pelos contetdos do céalculo. Dentre agdulegias propostas para a aprendizagem
do calculo temos observado que o uso de videos ggrdem modo de despertar o interesse
dos alunos, pois o0 aluno pode assistir a explicag@antas vezes desejar ou até compreender
0 que esta sendo apresentado. Os principais aigetio projeto sdo produzir videos para
complementar e auxiliar os alunos da graduacaoongpeensdo do calculo diferencial e
integral contribuindo na diminuicdo da reprovacéaldicando o seu ensino e aprendizagem,
disponibilizar todos os videos produzidos em umla satual do Centro de Ensino a
Distancia, pesquisar e estudar softwares que ajudnproducdo de videos, selecionar
conteudos de calculo para o desenvolvimento deosjdeiar exemplos para a producao de
videos, estudar o tutorial e aprender como execnsarsoftwares, participar do grupo
responsavel pela elaboracédo do projeto dos objet@prendizagem de vetores, retas, planos,
criar, validar e testar os objetos de aprendizageojetados, participar de reunides com 0s
pesquisadores do MAF envolvidos com a criacéo ¢etagde aprendizagem de matematica,
participar de eventos da PROPE/PUC Goias e patidp elaboracdo de relatérios e artigo
cientifico sobre o tema. Para iniciar o trabalh@ $eita uma pesquisa virtual para conhecer e
selecionar softwares para a producdo de videos dtéér@amtasia Studio e do Microsoft
Matematica e uma pesquisa bibliografica para ssleciconteudos e aplicagdes na disciplina
de calculo. Apoés selecionar os softwares e os adotee as aplicacfes sera feito um estudo
detalhado dos mesmos e serdo elaborados exemplesdeles explicativos e ricos em
exemplos e aplicacdes sobre os conteldos seleomnapdos a selecao de softwares e feito a
selecao de dos conteudos e aplicacdes serdo crades aulas, estes serdo disponibilizados
em uma sala virtual no Centro de Educacao a Distgpara serem testados pelos alunos da
graduacdo das areas das Engenharias, Matematgiaa, Fétc. Criando videos pretendo
conquistar maior compreensdo na disciplina de kalcGom esses videos € possivel
qualificar e melhorar a aprendizagem de calculo alosos da graduacdo. Aprendendo a
utilizar os softwares dentro do calculo podereihoer meu desempenho nessa disciplina,
pois os softwares irdo contribuir para clareardlifar a aprendizagem. Criar videos como
uma metodologia auxiliar na complementacao do erdisponibilizado pelos professores na
sala de aula.
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