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Um dos grandes desafios da educacédo é a buscentacém do conhecimento e de estimulos
para o aprendizado. Em um mundo onde 0s jovenssandolvem em contato com diferentes
midias desde cedo, o desafio é estimular seu ssterpelo conhecimento. As relacbes de
ensino-aprendizagem necessitam ser mais fluidasesalas ndo possuem mais o monopolio
do aprendizado (MATTAR, 2010). Existe uma necesideada vez maior da busca de um
modelo educacional que respeite as individualidadpse seja inclusivo e capaz de
desenvolver as habilidades e diferentes inteligé&ngdos alunos (GARDNER,1995). O mundo
encontra-se em rapida mudanca, isso € reconheoioio ac surgimento da sociedade da
informacéo e da economia do conhecimento, nas quaisducéo, a gestdo e o consumo de
informagbes estdo no cerne da produtividade ecar@drai do desenvolvimento social.
Emprego, educacéo, saude, lazer e diversdo ocalgemaneiras e em lugares inimaginaveis
a uma geracdo atras tendo a tecnologia como céBEbWYN, 2008). Assim, 0S jogos
analdgicos ou digitais surgem como uma alternaiuan elemento facilitador do processo de
ensino, ampliando e estimulando o interesse doajumis lhe s&o familiar. Huizinga (1996)
identifica 0 jogo como um importante elemento deiadzacdo e desenvolvimento de
diferentes habilidades, tanto cognitivas quantee&ifippas. O Projeto tem como objetivo o
desenvolvimento de jogos analdgicos e digitaidifadbres do ensino de quimica para alunos
do ensino fundamental e médio privilegiando asped®m uma formacao inclusiva, no qual
servird como apoio visual e didatico para melharaompreenséo dos textos e experimentos
quimicos propostos com a finalidade de tornar geoQuimica Mambembe visual e
atrativo.
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